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Abstract

This paper deals with copyright aspects of computer programs development and addresses
the issue of distribution consequences of various development strategies and options.
The purpose of the paper is to analyze main ,easements, so to say, that are used
by programmers and may have impact on licensing and distribution options of the final computer
program. Recognized and studied are namely IDEs (integrated development environment),
function libraries and compilers, as these are considered to be the key phenomenon of software
development. The paper provides clear outputs related to each one of aforementioned, and uses
consistent, code-oriented approach when making arguments as this fits best in the context
of contemporary paradigm of copyright protection of the computer programs.
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Abstrakt

Tento piispévek se zabyva autorskopravnimi aspekty vyvoje pocitacovych programu a fesi otazky
rozli¢nych piistupd a moznosti pfi programovani a jejich dopad do roviny distribuce. Ucelem
piispévku je analyzovat hlavni metody zjednoduseni prace pouzivané programatory, které mohou
ovlivnit moznosti pfi nasledném licencovani a distribuci vysledného programu. Autor rozeznava
a provadi studii IDE (integrované vyvojové prostied), softwarovych knihoven a kompilatort,
jakozto klicovych fenoménta spojenych s vyvojem software. Piispévek podava dil¢i zavéry
ke kazdému z vyjmenovanych, pficemz jako jednotici aspekt byl zvolen pifistup k pravni
argumentaci orientovany na kod, coz rezonuje se soucasnym paradigmatem autorskopravni
ochrany pocitacovych programda.
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SPECIFIKA VYVOJE POCITACOVYCH PROGRAMU
A JEJICH AUTORSKOPRAVNI KONSEKVENCE

Martin Loucka
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Uvodem

Pocitacové programy jsou bezpochyby fenoménem moderni doby. Prave jejich prostrednictvim
je mozné na uzivatelské drovni ovladat stroje, které podle nich pracuji. Neni zaméfenim této
prace popisovat historii vyvoje pocitacovych programd, jakkoli je zajimava, ani kontemplovat
nad jejich podstatou a mezemi jejich ochrany. Pro ucely této prace budeme tedy pocitacovym
programem nazyvat kod, kterému svéd¢i ochrana jako pocitacovému programu ve smyslu
autorského zakona', respektive EUSD?. Bude se tedy primarné jednat o kéd urcéeny stroji k tomu,
aby jej vykonal. Legalni definici ndm evropska uprava, ani cesky autorsky zakon neposkytuji,
coz sice znamena zvySenou miru pravni nejistoty v otazce Sitky spektra koédu pozivajici
autorskopravni ochrany, nicméné v konecném dusledku to z pohledu autora muze pfispét
k tomu, Ze rozsah pfedmétt ochrany bude lépe reflektovat technickou realitu. Pro podrobné
vymezen{ pojmu pocitacového programu lze plné odkézat na jiné prace.’” Snad az na drobné
vyjimky se budu tedy snazit tomuto jinak nesmirné zajimavému tématu vyhnout.

Aby kéd mohl pozivat autorskopravni ochrany jako pocitacovy program, musi byt splnény
podminky ochrany a kvalifikace pod pfedmét ochrany dle autorského ziakona (takovym

pfedmétem ochrany bude v pifpadé poéitacového programu autorské dilo’). To mimo jiné

1 Zékon ¢. 121/2000 Sb., o privu autorském, o priavech souvisejicich s privem autorskym a o zméné nékterych
zakont (autorsky zakon), ve znén{ u¢inném ke dni 16. brezna 2015.

2 Smérnice Evropského patrlamentu a Rady 2009/24/ES ze dne 23. dubna 2009, o privai ochrané poéita¢ovych
programti.

3 Naptiklad SAVELKA, Jaromir. Autorskaoprivni ochrana funkeionality softwarn [online]. 2013 [cit. 2015-03-15]. Rigorézni
prace. Masarykova  univerzita, Pravnicka fakulta. Vedouci prace Filip Kiepelka. Dostupné z:
<http://is.muni.cz/th/134449 /pravf_r/>.

4 Autorské dilo neni jedinym pfedmétem ochrany dle autorského zikona, dalsimi mohou byt naptiklad umélecké
vykony nebo netviréi databaze.
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znamena, ze musf byt privedni v tom smysiu, Ze je antorovym viastnim dusevnim vitvoren’. 7. dikce zékona
vyplyva bezpodminecna nutnost pfitomnosti lidského elementu v procesu tvorby pocitacového
programu, nebot’ jinak by dflo nemohlo byt autorovym vlastnin’ dusevnini’ vytvorem. Autorem
muze byt pouze fyzicka osoba, resp. terminologii nového obcanského zakoniku — clovek.

Tato prace se bude zabyvat zejména otiazkami pfitomnosti naposledy zminovaného
elementu v souvislosti s programy generovanymi prostfednictvim  jinych  programi,
a dale otazkami souvisejicimi s pouzivanim rozlicnych predpfipravenych feseni a systému

pro usnadnéni prace programatort.
1 Jak vznikaji pocitaCové programy

Stranou nyni ponechme problematiku motivace k zapoceti vyvoje pocitacového programu.
Ne¢ktefi programatofi tak ¢ini ze soukromych pohnutki. Jini ocekavaji za svou cinnost néjaké
protiplnéni. Hlavni hybnou slozkou vsak bezpochyby bude v naprosté vétsiné ekonomicky
zamér, pod ktery muzeme podiadit jak ,,standardni” komercné vznikajici software, tak i model
F/OSS — tedy Free and Open Source Software, ktery je sice distribuovan zdarma, ale pfinasi
vyvojarum alespon sekundarni ekonomicky prospéch ve formé nadstandardnich sluzeb ¢i alespon
ziskani velice kvalitntho marketingového nastroje. Neni nahodou, ze Google ¢i Facebook,
jedny z nejuspésnéjsich spolec¢nosti soucasnosti, poskytuje velké mnozstvi sluzeb nikoli vyménou
za penize a vynakladaji nemalé investice pravé do Open Source Software”.

V této praci se budeme vénovat pfevazné jiné fazi vytvafeni pocitacového programu,
a to samotnému programovani. V této cinnosti totiz spociva mnoho problematickych aspekta
z hlediska dopadu na naslednou autorskopravn{ kvalifikaci celého programu’ a zdsadné je tak
ovlivhéno celé pravni postaveni vysledného produktu. Takovyto dopad je dan zejména tim,
ze programatofi, at’ jiz pracujici samostatné ¢i ve spolecnosti, sméfuji k maximalni efektivité
svého snazeni. Mnohé ¢asti kodu, které jsou znamé tim, ze se neustale opakuji, tak nepisi vzdy
znovu, ale vyuzivaji pfedpfipravenych feseni. Stejné¢ tak vyuzivajl programovacich jagyks, jejich

nadstaveb (tzv. Framework), raznych Sablon kddu, a v neposledni fadé ne vzdy pisi pfimo

5§ 2, odst. 2 autorského zikona.

¢ Tedy nikoli zprostfedkovanym.

7'Tedy vznikly procesem mysleni.

8 Google dokonce vede specializovany Open Source Blog (k dispozici na adrese http://google-
opensource.blogspot.cz/), a nelze nezminit jeho open source projekty typu Android, Angular, Chromium
¢i TensorFlow.

? Napiiklad zda se jedna o pavodni ¢i odvozené dilo, popfipadé zda na produkt dopada ochrana jako na pocitacovy
program, nebo napiiklad i jako na databazi.
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spustitelny k6d'’ — v mnoha piipadech je naopak nutné napsany zdrojovy kéd uinit spustitelnjm
az naslednym procesem kompilace, pfi kterém jiny program, zvany kompilitor, samostatné
provede nékteré operace se vstupnim kédem a na jehoz vystupu je teprve spustitelny pocitacovy
program. To vie se déje za pomoci vyvojového prostredi pro programétory, tzv. IDE".

Vsechny tyto prvky mivaji jedno spole¢né — jsou autorskymi dily nékoho jiného, nez je
autor findlnfho programu. Je tedy na misté vénovat jim podrobnéjsi zkoumani, abychom zjistili,
jak programatory — kromé toho, ze jim extrémné usnadnuji praci — limituji.

V dalsich kapitolach se pokusime analyzovat pravni aspekty jednotlivych prvka,
které vstupuji do hry pfi vyvoji pocitacového programu, a které jsou vyjmenovany vyse,

a budeme zkoumat jejich vazbu na vznikajici program jako takovy.
2 Programovaci jazyk a Framework

V souvislosti s vyvojem pocitacovych programti je na prvnim mist¢é vhodné uvést pojem
programovaciho jazyka'’. Jeho prostfednictvim totiz mize programétor predavat piikazy stroji
(zpravidla pocitaci), ktery je poté provadi. V kratkosti si tento pojem pfiblizme.

Programovaci jazyk je ve své podstat¢ abstraktni konstrukt, ktery definuje jakysi
jednosmeérny komunikaéni protokol mezi clovékem a strojem a napomaha vyjadfeni
programatorovych ideji tak, aby byly jednoznacné a strojem proveditelné. Stézejnim pojmem této
prace bude syntax.

Syntax je soubor definic, ktery nam umoznuje tuto jednoznacnost vyraza zachovat. Urcuje,
jakym stylem kédovat nami pfedavanou informaci a pfifazuje jednotlivym vyrazam jejich obsah.
Je dulezité poznamenat, ze programovaci jazyk ovSem nemuze byt efektivnim zpusobem pienosu
sdéleni, nebot’ je urcen k prenosu prikazzi. Neni tedy mozné jeho prostfednictvim kodovat jiné
informace nez, ty které nasledné vyusti v soubor pifkazt pfednesenych procesoru adresata-stroje.
Jedinou vyjimkou snad muze byt objektové orientované programovani; rozbor tohoto ovsem
nen{ pfedmétem prace.

V kazdém ptipadé zasadni je vsak poznatek, Ze syntax a tedy jazyk jako celek je pouze

,prazdnou schrankou®, pouze reprezentaci metody, pomoci které je mozné prevadét myslenky

10 Na tomto mist¢ mame pfimo spustitelnym kédem na mysli programy psané v interpretovanych jazycich typu
JavaScript, které neprochazi procesem kompilace a $ffi se a pracuyji v podobé lidsky Ccitelného zapisu
(samozfejmé s vyhradou vizualnfho znepfehlednéni kédu metodou ,,obfuskace®).

1 Integrated Development Environment. Jako pifklad lze wuvést rozsifend prostiedi Netbeans
(https://netbeans.org/) ¢i Eclipse (http://eclipse.org/). Slusi se poznamenat, ze samotné IDE nemusi nutné
vykondvat vSechny zminéné cinnosti (napf. kompilaci), ale je vyvojafi pfi vyvoji vyuzivano jako jednotici prvek
s pfidanou hodnotou, ktera bude rozebrana déle v této praci.

12 Uyvod do problematiky programovacich jazykd, jejich tidéni, zakladni vlastnosti a paradigmata programovani
napt. AABY, Anthony A. Introduction to Programming Languages [online]. 2004 [citovano 2015-03-16]. Dostupné z:
http://www.emu.edu.tr/aelci/Courses/D-318 /DD-318-Files/plbook/intro.htm.
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do podoby smysluplného a zpracovatelného zdrojového kédu. Programovaci jazyk jako metoda
zapisu je vyloucen z ochrany na zakladé ustanoveni § 2, odst. 6 autorského zakona. S ohledem
na znén{ EUSD je nutné poukazat na to, ze ochrana dle dané smérnice se nevztahuje na ,,zyslenky
a zdsady, na kterych je zalofen kierykoli 3 proki politaiového programm, vietné myslenek a dsad,
na kterych je zalogeno jeho roghrani<®. Zaroven je tieba konstatovat, Ze programovaci jazyk nenf
vyjadfenim pocitacového programu, nebot’ postrada podstatné prvky, které takové vyjadfeni
mus{ nést, nebot’ nenf sim o sobé schopny takovy program rozmnozit'*.

Neni tedy chranén jako autorské dilo, a to ani obecné podle autorského zakona, ani v ramci
specidlni upravy EUSD. Ke stejnému zavéru dochazi i Soudni dvir Evropské unie®. Ke stejnému
zavéru je mozné dojit i v piipadé formatu dokumentu, ktery je také pouze metodou ukladani
informaci do paméti pocitace'.

Souvisejici slozkou kazdého programovacitho jazyka je ovsem jeho dokumentace,
tedy jakysi navod k pouziti, ktery obsahuje jednak informace ohledné pouzitych syntaktickych
pravidel, jednak soupis nazva piikaza a funkci, kterymi je dany jazyk ve svém zakladnim
provedeni vybaven. Tato dokumentace bude zpravidla chranéna jako literarni dilo
podle autorského zakona, piipadné jako dilo souborné ¢i jako databaze, v zavislosti na jeji
poskytované podobé. Pred programovanim, popifpadé bé¢hem n¢j si programator vyuziva
k tomu, aby se s jazykem naucil pracovat a aby mohl vyuzit veskery potencial, ktery jazyk
pro jeho potfeby nabizi. Nejedna se ale o uziti autorského dila z pohledu autorského prava.
Text dokumentace se nepromita do vysledného programu a slouzi opravdu jen jako navodna
informace pro vyvojafe, ktery poté hleda feseni problému a pise zdrojovy kod programu.

Jak jsme ukazali vyse, programovaci jazyk neni autorskopravné chranén. To znamena,
ze samotné jeho pouziti pfi vyvoji pocitacového programu nemuze klast zadna autorskopravni
omezeni tykajici se moznosti nakladani s vyslednym programem ¢i limitujici autorovy
kompetence pii jeho distribuci. V tomto prvnim idealnim pfipadé, pokud by autor pouze
s pouzitim pozndmkového bloku, nebo dokonce tuzky a papiru'’ napsal zdrojovy kéd
pocitacového programu v nékterém programovacim jazyce, dosahl by ve vztahu k takovému

kodu nejsirsi mozné $kaly prav a moznosti z pohledu autorského prava. Nutno podotknout,

13 Cl, 1, odst. 2 smétnice Evropského parlamentu a Rady 2009/24/ES ze dne 23. dubna 2009, o pravni ochrané
pocitacovych programi.

14 Rozsudek SDEU ze dne 22. prosince 2010. Bezpeénostni softwarové asociace. Véc C-393/09, Sb. rozh. s. I-13971,
bod 35.

15 Srov. Rozsudek Soudntho dvora EU. SAS Institute Inc. proti World Programming Ltd.
Veéc C-406/10. Dostupné online z: http://curia.ecuropa.eu/juris/document/document.jsf
?docid=122362&doclang=CS.

16 VENANCIO, Pedro Dias, Ph.D. Electronic File Formats — free to use under Copyright Law. In 3rd International
Research Forum Gattingen. 2014.

I7 Pro zajimavost lze podotknout, Ze touto metodou je fesena vétsina pisemnych zkousek pii studiu informacnich
technologif na FIT CVUT.

4


http://curia.europa.eu/juris/document/document.jsf?docid=122362&doclang=CS
http://curia.europa.eu/juris/document/document.jsf?docid=122362&doclang=CS

ze takovéto pfipady budou spiSe v roviné studia ¢i teorie. Béhem vyvoje pocitacovych programu
totiz zpravidla dochazi ke ,,stavéni* software nad jiz hotovym fesenim.

Jednim z takovych feseni muze byt tzv. framework. Riehle uvadi framework nasledujicimi
slovy:

A framework is a model of a particular domain or an important aspect thereof.
A framework may model any domain, be it a technical domain like distribution or garbage
collection, or an application domain like banking or insurance. A framework provides
a reusable design and reusable implementations to clients.”

Lépe predstavitelnou definici uvadi server DocForge, kdyZ popisuje framework:
A software framework is a set of source code or libraries which provide functionality common
to a whole class of applications. While one library will usually provide one specific piece
of functionality, frameworks will offer a broader range which are all often used by one type
of application. Rather than rewriting commonly used logic, a programmer can leverage
a framework which provides often used functionality, liniiting the time required to build
an application and reducing the possibility of introducing new bugs.”

Framework si muzeme pfedstavit jako  pfedpfipravené abstraktni feseni,
které programatorovi usnadfiuje praci. S trochou nadsazky lze fict, ze se jedna o mezistupen mezi
programem a programovacim jazykem. Priace s nim se totiz v mnoha ohledech nelisi od prace
s programovacim jazykem — stale piSeme kod, stile pracujeme sjeho dokumentaci a stale
hledame feseni k jednotlivym problémim vedoucim k sestaveni vysledného programu. Je to dano
tim, e kazdy framework musi byt na néjakém programovacim jazyce zaloZeny.
Jedna se o abstrakéni vrstvu, ktera v sobé obsahuje ,,pfedvyfesené® nékteré bézné problémy,
poptipadé vylepsuje dany programovaci jazyk tim, ze poskytuje jednoduché a intuitivni feseni pro
piekonani nekterych jeho nedostatkt. Hlavnimi tématy byva bezpecnost, osetfen{ uzivatelského
vstupu a prace s proménnymi a nékterymi systémovymi nastroji. Framework je implementaci
jazyka, ve kterém (a pro ktery) byl vytvofen, nicméné¢ nezfidka se prace s nim do znacéné miry
odliSuje od bézné prace sjazykem. Na rozdil od programovaciho jazyka, ktery staci ,,jen®
navrhnout a vydefinovat jeho tzv. abecedu vyraza a syntax, framework musi jiz disponovat

realnym kodem, ktery samozfejméeé musel nékdo napsat. Ackoli framework tedy neni pocitacovy

program v bézném slova smyslu, nebot’ ,,sam o sobé“ c¢asto viubec neni spustitelnou entitou,

18 RIEHLE, Dirk. Framework Design: A Role Modeling Approach [online]. 2000 [citovano 2015-03-16]. Disertac¢ni prace.
Zirich, Switzerland, ETH Zirich. Dostupné z: http://dirkriehle.com/computer-science/research/dissertation/diss-
a4.pdf. Strana 54. Je zajimavé, Zze v celé pies dvé sté stran dlouhé praci se ani jednou nevyskytuje slovo ,,Jaw* nebo
»»legal®.

19 DOCFORGE. Framework [online]. 2013 [citovano 2015-03-16]. Dostupné z
http://docforge.com/wiki/Framework. Server DocForge je recenzovana znalostni baze pro vyvojafe software.

20 Naptiklad lze uvést Nette Framework od Davida Grudla, jakozto velice oblibeny a propracovany cesky piispevek
do svéta frameworka, ktery je postaveny na programovacim jazyce PHP. Adresa projektu: http://nette.org/cs. Jinym
piitkladem je robustni kompilovany framework od Microsoftu, Framework .NET, dostupny vcetné podrobnosti z:
http://www.microsoft.com/cs-cz/download/details.aspx?id=17851.
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jedna se o robustni soubor kédu, nikoli jen o definovanou metodu, standard, jak takovy koéd
zapisovat.

Dostavame se k problematice odvozeného dila. Podrobnéji se ji budeme vénovat v kapitole
4, zde je dulezité zminit zakladni vychodiska. Pocitacovy program je chranény jako dilo literarni.
EUSD sice stanovi v ¢clanku 1, odst. 2, Ze se chrani vyjadfeni pocitacového programu v jakékoli
formé, nicméné¢ SDEU vykladem upfesnil, Ze se ochrana nevztahuje na vyjadfeni uzivatelského
rozhrani pocitacového programu®. V rozsudku dale uvedl, Ze ,predmeétens ochrany priznané touto
smérnicl je tudiz jakdkoliv forma vyjadiens pocitacového programu, kterd umozruje program rogmnozit v rignyeh
pocitacovych kddech, jako json drgjovy a strojovy kéd. > Kritérium pak dile rozvedl v tom sméru,
ze jakdkoli forma vyjadieni pocitacového programu musi byt chranéna od okamzikn, kdy by jeji rozmmnozeni
=piisobilo roxmnoZent samotného pocitacového programm, a umonilo by tak poiitaci, aby plnil svou funkei >

Otazkou je, jaké jiné vyjadfeni pocitacového programu pfipada v tvahu, na které nebude
mozné analogicky aplikovat zavér SDEU o vylouceni ochrany a které nebude kédem. Dle nazoru
autora takové vyjadfeni programu neni. V praxi je tedy nutné dané ustanoveni smérnice cist tak,
ze ,,0chrana podle této smérnice se vtabuje na vyddreni kodu pocitacového programn v jakékoli forme.
Kédem se rozumi bud’ kéd zdrojovy, strojovy, nebo objektovy. Z toho plyne, Zze se pro ucely
institutu odvozeného dila bude posuzovat zejména podobnost zdrojového kédu programu.
Pro samotné zkouman{ nasledné poslouz{ tzv. Abstraction-Filtration-Comparison test™.
Pii pouziti frameworku je nepochybné, Ze takovy test skonci pozitivni odpoveédi na otizku,
zda je vysledny program odvozenym dilem od daného frameworku — respektive od £ddu daného
frameworku. Tento kéd bude totiz v kazdém piipad¢ inkorporovan ve vysledném programu
a bude v mnoha piipadech dokonce tvofit jeho vétSinovou ¢ast.

Tuto ¢ast tedy muzeme uzaviit v tom smyslu, Ze samotné uziti programovaciho jazyka
nezaklada zadna omezeni autora vysledného programu ve vztahu k moznostem distribuce
a licencovani. Do opacné situace se dostavame ohledné pouziti programovacich frameworku,
jakozto nadstaveb nad programovacimi jazyky. Zde je nutné konstatovat, ze autorska prava
autora vysledného programu budou poznamenana omezenimi vyplyvajicimi z faktu, ze vysledny
program je derivatem frameworku. V tomto sméru je mozné ocekavat uplatnéni specifickych

licenénich omezeni, mj. se muze objevovat copyleftovi dologka, nutici autora vysledného programu

21 Rozsudek Soudniho dvora EU ze dne 22. 12. 2010. Bezpec¢nostni softwarova asociace v. Ministerstvo kultury.

Veéc C-393/09. Dostupné online z: http://curia.curopa.eu/juris/document/document.jsf

2docid=122362&doclang=CS.
22 Bod 35 rozsudku.

2 Bod 38 rozsudku.

24 Z7BRANEK, Lukas. Pravni aspekty 3pétné analyzy politacovich programii [online]. 2012 [cit. 2015-03-16]. Diplomova
prace.  Masarykova  univerzita, Pravnicka fakulta. Vedouc! price Matéj Myska. Dostupné z:
http://is.muni.cz/th/98818/pravf m/, str. 10.
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uvoltiovat zdrojové kédy a §ffit program pod specificky uréenou licenci.”” Pro upfesnéni je nutné
podotknout, Ze tento zavér o frameworku je zalozen na pfedpokladu, ze dany framework bude
do vysledného produktu inkorporovan staticky a nebude distribuovan napiiklad pouze ,kéd,
ktery pfi spravném spojeni s frameworkem bude pfedstavovat implementaci néjakého
programu®. Naopak, pokud bude k dispozici ¢ast zdrojového koédu wriend pro dany framework
(ale samostatné tedy neschopna béhu), na tuto cast kédu se licencni omezeni frameworku
nevztahuijf.

S programovacim jazykem, popfipadé nad tim postavenym frameworkem nasledné
programator  pracuje  zpravidla  vintegrovaném  vyvojovém  prostfedi  (IDE).

O tom a o konsekvencich jeho pouziti pojednava nasledujici kapitola.
3 Integrované vyvojové prostiedi (IDE) a Sablony kédu

IDE si muzeme pfedstavit jako specializovany program, ktery umoznuje zefektivnit a do jisté
miry zpfijemnit praci vyvojarim. Pocitacové programy jsou ziidkakdy tvofeny jednim souborem
se zdrojovym kdédem. Mnohem castéji maji mnoho soucasti, které se vzajemné dopliuji
a navazuji na sebe. Prvnim problémem tedy pro programatora je udrzet si pfehled o vsech
clancich svého programu a spravné s nimi pracovat. Mezi standardni funkce IDE proto vétsinou
patfi sprava projektu a do néj zafazenych soubort. Dale ¢asto podporuje pokrocilé funkce
usnadnujici praci s kddem jako takovym, jako je dynamické ,naseptavani®, resp. dokoncovani
rozepsanych casti koédu ¢ poskytovani ad hoc vhledu do dokumentace pouzivaného
programovactho jazyka. Muazeme fict, ze zakladni IDE je ve své podstaté prazdna schrinka,
kterd jen poskytuje podpurné funkce jejimu uzivateli. Sama o sobé ovsem neprodukuje zadny
kod.

Neékterd IDE jdou v tomto ohledu o néco dile. Napiiklad Visual Studio™ p#i préci
s nékterymi objektové orientovanymi jazyky”, jako je C#, umozfiuje prostiednictvim grafického
rozhrani vytvofit vzhled a definovat nékteré parametry programu bez psani samotného kédu
vyvojatem. Jednotlivé prvky programu, jako jsou tlacitka ¢i textova pole je tak mozné metodou

drag & drop umistit na simulované okno budouciho programu. Takovéto funkci budeme fikat

Application designer.

%5 Takovato situace by nastala napiiklad pfi pouziti frameworku licencovaného pod open source vefejnou licenci
GNU GPL.

26 Prostiedf od spole¢nosti Microsoft. https://www.visualstudio.com.

27 Tedy jazyky implementujici objektoveé otrientovany piistup k programovani. Souvisejici  vyklad
napi. PECINOVSKY, Rudolf. OOP — TLean Object Oriented Thinking and Programming [online]. 2013

[citovano 16. bfezna 2015]. Dostupné z: http://files.bruckner.cz/be2a5b2104bf393da7092a
4200903cc0/PecinovskyOOP.pdf, str. 10.
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Ohledné prvni skupiny vlastnosti IDE neni tfeba se z hlediska uzivani vysledného
programu pfili§ znepokojovat. Nehrozi totiz reilny pfesah podkladového autorského dila,
které by bylo soucasti IDE, do vysledného dila programatora. IDE v této konfiguraci plni pouze
nastroje pro usnadnéni orientace a zrychleni né¢kterych operaci; veskery intelektualni vklad ovsem
pochazi od autora, jakozto plvodce vysledného pocitacového programu. Pouhé strojové
pfedvidani konct slov zalozené na lexikalni podobnosti pravé psaného vyrazu
s pfeddefinovanym slovnikem neméni nic na faktu, ze programator musel provést analyzu
problému a implementovat jeho feseni. IDE mu pomaha, jen co se tyce pohodlnosti provedeni
jim jiz vymysleného postupu. Ohledné napovédy spocivajici v zobrazovani relevantni
dokumentace k danému programovacimu jazyku lze uvést, ze na ochranu nebo autorskopravni
kvalitu pocitacového programu nemuze mit vliv takova vnéjsi okolnost, ktera programatorovi
poskytne informaci ohledné technického, resp. v tomto pifpad¢ syntaktického aspektu jim
provadéného feSeni. Nabizi se jest¢ srovnani sinstitutem spoluautorstvi dila ve smyslu
§ 8 autorského zakona. Prima facie absurdni moznost, ze by naseptava¢ kédu, respektive jeho
autor, ktery do n¢j zaved! funkcionalitu a informace, mohl byt spoluautorem dila vyvraci odstavec
2 zminovaného paragrafu, kdyz stanovi, ze ,,/s/poluantorem neni ten, kdo ke vzniku dila prispél ponze
poskytnutim pomoci nebo rady technické, administrativni nebo odborné povahy nebo poskytnutim dokumentainiho
nebo technického materidln (...)". 1 kdyby na zaklad¢ takovéto zobrazené informace programator
zménil svij plan a implementoval feseni jinak, nebo dokonce i jiné, stale je to vyhradné on,
kdo provadi intelektualni ¢innost, a zejména — je to stale on, kdo vytvaii a formuluje vysledny
kéd; bez jeho rozhodnuti, ¢i jinak feceno vkladu, se kéd nezméni.

Mnohem komplikovanéjsi je situace ohledné druhé nastinéné funkcionality nékterych IDE,
tedy tzv. Application designera. Stale muzeme vychazet ze stejnych piedpokladt. Pocitacovy
program je chranén jako dilo literarni. IDE vyvojafi velice silné ulehcuje praci tim, ze mechanicky
provadi rutinni ¢innosti za n¢j. Je nutné na tomto mist¢ osvétlit dalsi zasadni informaci:
I aplikace, kterd byla vytvofena prostfednictvim funkce Application designer disponuje
zdrojovym kédem. Dokonce ten je to jediné, co se nakonec uklada do paméti a spousti.
Prehledny vyvojovy nastroj, ve kterém muzeme mysi vytvafet uzivatelské prostiedi, je pouze iluze
interpretovana nasim IDE. Application designer realn¢ pracuje na principu extenzivniho
dopliovani — ¢i vtomto piipadé dokonce autonomniho vkladani — zdrojového kodu
na odpovidajici mista zdrojovych soubort aplikace: v extrémnim pifpadé nemusi vyvojaf napsat
ani jediny fadek kodu, a vysledkem jeho (nutno podotknout, ze naprosto neliterarni) ¢innosti
je spustitelna aplikace. Zafnym ptikladem tohoto postupu muze byt napiiklad program zvany

Game Maker”™, ktery umoZfiuje i neprogramatorovi vytvofit hratelnou aplikaci s neptebernym

28 Program spole¢nosti YoYo Games. https://www.yovogames.com/studio.
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mnozstvim variant hernfho scénafe. Game Maker je v tomto piipadé IDE sui generis. Zakladnim
rozdilem oproti pfedchazejicim tvahdm je tedy to, Zze vyvojaf zde jiz neni tim, kdo vytvaii
a formuluje vysledny kod; stale ovSem plati, Ze bez jeho rozhodnuti se kéd samostatné nezméni.
Zdrojovy kéd, ktery vysledny program obsahuje po jeho navrzeni prostfednictvim Application
designera, samozfejm¢é nepsal stroj sam. Tento kéd musel napsat jiny clovék — a to konkrétné
jeden z vyvojara samotného IDE obsahujictho Application designera. Takzvana sablona kédu,
ktera je obsazena ,,uvniti IDE, je tedy na zakladé vstupu ,,naseho* vyvojare doplnéna o jeho
nastaveni (napiifklad popisky tlacitek ¢i atributy pouzitého pisma) a vlozena do zdrojovych

.r

soubort vysledného programu. Stoji za povSimnuti, Ze v ramci tohoto procesu nejsou
doplnovany jisté minoritni prvky do kédu programatora, ale je tomu pravé naopak — jisté,
z hlediska literarniho vyjadfeni minoritni, prvky jsou doplnovany do pfedvypracované sablony.
Slusi se ovsem na tomto mist¢ dodat, ze ne kazdy takovyto vklad IDE do vysledného kédu bude
konstituovat natolik podstatné rozsifeni kédu, aby byl s to ovlivnit autorskopravni kvalifikaci
vysledného programu jako odvozeného dila — v mnoha pfipadech bude naopak cinnost
Application designera spadat po pravni strance stale pod rezim ,naseptavani popsany vyse.
Zejména tomu tak bude v pifpadech, kdy bude ochrana vlozeného suippetn kédu vyloucena,
napiiklad na zakladé merger doctrine”, tesp. scenes a faire. Tak tomu bude u velké &asti kédu
slouzictho pro umist'ovani komponent do grafického rozhrani aplikace nebo pifi vkladani
obecnych jazykovych konstrukcf™.

V ptipadé, kdy se ovsem takové vylouceni neuplatni, Ize tedy uzaviit, ze autorem
vysledného pocitacového programu je sice ,,nas“ programator, jakozto uzivatel Application
designera, ovsem jeho prava k programu jsou pouze derivativni — jsou odvozena od prav
poskytovatele licence k Sabloné kodu, ktera byla pouzita v ramci Application designera,
a vysledny program je odvozené dilo od takovéto sablony. Plati tu tedy jista analogie s piipadem
programového frameworku. Je tedy nezbytné pfi nasledné distribuci vysledného pocitacového
programu dbat na zachovan{ souladnosti s ptvodni licenci k pouzité sablon¢ a v tomto ohledu
tedy muze byt omezeno i nakladani s vyslednym programem.

Tento zaveér lze podpofit i pifkladem z praxe. Softwarové spolec¢nosti na podobné
zéleZitosti zfejmé jiz myslely, a proto napiiklad v EULA jiz zmifiovaného Microsoft Visual
Studia nalezneme ujednani, které se této problematice vénuje™. Jedna se o ¢lanek 3 citované

EULA, nadepsany Sifitelny &dd. Vislovné poéita s tim, 7e Software (tedy Visual Studio) obsahuje

2 TETER, Timothy S. Merger and the Machines: An Analysis of the Pro-compatibility Trend in Computer Software
Copyright Cases. Stanford Law Review 45.4 (1993). s. 1061-1098.

30 Zrychlené vlozeni ,,if-else ¢i ,,while® bloku.

31 End-User License Agreement

32 MICROSOFT. Microsoft Software License Terms for Microsoft Visnal Studio Community 2013 [online]. 2013 [citovano 16.
3. 15]. Dostupné z: https://www.visualstudio.com/en-us/dn877550.aspx.
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kod, ktery je uzivatel (programator) opravnén dale sifit, jako jsou napftiklad wkdzky kddu, sablony
a styy. Je zajimavé, ze Sifeni je zde vyslovné vztahnuto i na Sifen{ formou distribu¢niho modelu
SaaS”. Opravnén{ §ffit tento kéd oviem nenf neomezené a podléha splnéni nékolika podminek.
Kromé castecné redundantnich negativnich zavazka neuzivat ochranné znamky Microsoftu
a neupravovat poskytnuté oznameni o autorskych pravech pfipadaji v uvahu zajimavéjsi
podminky, které mohou dosahnout dokonce az na nasledného nabyvatele licence k ,,naemu®
vijslednému programu. Jednd se o povinnost pied Sitenim Sidtelnjch kidi pfidat k nim

s . ’ ’ . . 34
»vyznamnou primarni funkcionalitu®

, pozadovat po distributorech a koncovych uzivatelich
vysledného programu, aby byli vazani takovou licenci, ktera chrani Siritelny &dd minimalné stejnou
mérou, jako tato EULA, a konecné podminka welicencovat vysledny program pod 1 yloucenon licenct.
Vylouc¢enou licenci se pfitom rozumi jakakoli licence, ktera (i) pozaduje otevieni software
ve formé zdrojového kédu nebo (i) udéluje ostatnim pravo Siitelny &dd upravit. Bude se tedy
typicky jednat o tzv. open-source licence, jako je napiiklad GNU GPL ¢i jiné GNU licence™
nebo Mozilla Public License™.

Pouziti IDE tedy muze podstatnym zpusobem limitovat programatora v nasledné volbé

distribucniho modelu pro sviij software a je nutné tyto otazky zvazit pfed zapocetim vyvoje.
4 Kompilace a kompilator

Poslednimi pojmy, kterymi se budeme zabyvat, jsou gompilace a kompildtor. Jsou to piibuzné pojmy
nejen lexikalné, ale i obsahové, kdyz kompilator muzeme definovat jako specializovany
pocitacovy program, ktery provadi kompilaci. Pro ucelenost vykladu a moznost navazani dalsich
uvah je vtuto chvili nutné udinit strucny technicky exkurs do problematiky kompilace
pocitacovych programi. Nespokojime se s tautologii naznacenou vyse a vezmeme si na pomoc

definici. Jednoduchou, ale uzitecnou definici nam poskytuje server PCMag:

Software that translates a program written in a high-level programming langnage (C/C++,
COBOL, etc.) into machine language. A compiler nusually generates assembly language first
and then translates the assembly langnage into machine language. A utility
known as a "linker" then combines all required machine langnage modules into
an executable program that can run in the computer.”

3 Detailngji k otazkam a problematickjm bodiam licencovani SaaS napiiklad TOMISEK, Jan. Licence
pii poskytovani software jako sluzby. In Revue pro privo a technologie: 0d/70mj recenzovany lasopis pro technologické obory prava
a pmvm védy [onhne] Brno: Masarykova univerzita, 2014, ro¢. 5, ¢. 10, s. 47-69 [cit. 2015-03-16]. Dostupné z:

3 Orlg ,»lgnificant primary functionality®; pfeklad autor.

% Seznam a aktualni znéni k dispozici z: https://www.gnu.org/licenses/licenses.html

36 Mozilla Public License, dostupna z: https://www.mozilla.org/MPL

3 THE COMPUTER LANGUAGE COMPANY, INC. Definition of: Compiler [online]. 2015 [citovano 2015-03-16].

Dostupné z: http://www.pcmag.com/encyclopedia/term/40105/compiler.
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Kompilace je tedy proces, ktery je u nékterych jazyka nezbytny k vytvofeni spustitelného
souboru. Citovany zdroj obsahuje 1 pfehlednou ilustraci funkcionality kompilatoru,
na které je patrna postupna transformace puvodniho zdrojového kédu az do strojového kodu.
Zaroven je zfejmé, ze kompilace je provadéna jen u programovacich jazyka fungujicich
na principu pfekladu zdrojového kédu do jiné podoby. Prvni moznosti jsou jazyky prekladané
do bytekédu, coz je zkompilovany zdrojovy kod, ktery ale neplni stejnou funkci
jako plnohodnotny strojovy koéd. Nemuze byt spustén sim o sobé, ale potfebuje ke svému
provedeni program zvany interpret, ktery jej na cilovém stroji nacte a provede. Druhou moznosti
jsou ,.klasické® kompilované programovaci jazyky, u kterych je vysledkem kompilace strojovy
kod, ktery je sam o sobé spustitelny na cilovém stroji. Zde je nutné na okraj podotknout,
ze kompilace je vzdy provadéna pro néjakou konkrétni konfiguraci cilového stroje. Neexistuje
tedy kod, ktery by mohl byt se stejnym vysledkem spustén na vsech programovatelnych strojich.
Vie je otazkou specifikace procesorové jednotky. To vsak neni pfedmétem této prace a dalsi
vyklad neni nezbytny pro nase zkouman.

Zjednodusené¢ feceno kompilace funguje tak, Zze kompilator prochazi zdrojovy kod
a na zakladé svych vlastnich instrukei jej postupné preklada do podoby, ktera je na cilovém
pocitaci povazovana za spustitelnou. To s sebou nese velice dulezity aspekt ¢innosti kompilatoru:
pro zajisténi spustitelnosti vysledného zkompilovaného kédu je nutné ke zdrojovému kédu pridat
dalsi casti, na které zdrojovy kod ve své puavodni podobé odkazuje. Kdyby tyto casti
ve vysledném kodu chybély, spusténi programu by se nemohlo podafit, protoze by strojovy kod
odkazoval na mista, ktera by nebyla definovana. Nabizi se pomérné pfiléhava analogie z pravniho
prostiedi: ve smlouvé se vyskytuje odkaz na obecné obchodni podminky smluvnich stran.
Pokud chceme smlouvu pfec¢ist a zaroven pochopit, abychom zjistili pfesny obsah zavazku
mezi stranami, je nutné prostudovat i obchodni podminky. Mohli bychom tedy spojit obchodni
podminky i smlouvu do jednoho dokumentu, protoze jsou k sobé pravné navazany. Nasledné
bychom si pfi ¢teni vytvafeli obsah zavazku s ohledem na celek a nemuseli bychom nutné
reflektovat napfiklad strukturu smlouvy nebo fazeni jednotlivych ¢lankd. Nasim cilem by bylo
detailn¢ zjistit, jaké jsou prava a povinnosti stran a co je predmétem plnéni. Ve své podstate
se jedna o urcitou formu analyzy. Kompilator pracuje na podobné bazi — odstranuje z kédu
balastni informace a zapracovava vSechny relevantni soubory do jednoho vysledného strojového
kodu, pricemz respektuje definici pouzitého programovaciho jazyka (tedy vyrazim pouzitym
v pfekladaném koédu pfipisuje vyznamy definované ve specifikaci programovaciho jazyka).
Implementace programovaciho jazyka kompilatorem spociva v tom, ze kompilator v sobé
zahrnuje jazykova pravidla a algoritmus jeho pfekladu do nizsich vrstev jazyka, které se blizi

vyslednému strojovému koédu, a zpravidla i standardni knihovny. Z toho mimo jiné vyplyva,
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ze kazdy kompilator je urceny jen pro nékteré programovaci jazyky. Stejné¢ jako neexistuje
univerzalni strojovy kod, spustitelny na vSech strojich, neexistuje ani univerzalni kompilator,

pouzitelny pro vsechny jazyky.

4.1 Prdvni aspekty prekladu a linkovini

Kompilator tedy provadi dva druhy cinnosti: jednak pfeklada zdrojovy kéd do nizsich vrstev,
jednak se stard o to, aby byly vyslednému strojovému kédu piistupné vSechny dodatecné soucasti,
tzv. knihovny.

Prvni ¢innost spoc¢iva v pouhém technickém pfeformulovani stavajictho kédu a probiha
zcela automatizované jeho pfevodem z vyrazt definovanych v dokumentaci programovaciho
jazyka do strojovych pfikazti definovanych v dokumentaci cilového stroje, pro néjz kompilace
probiha. V této souvislosti je dulezité si uvédomit, ze béhem tohoto procesu neprobiha zadny
kvalitativni vklad do dila a nepouzivaji se ani zadné kody tfetich osob. Kompilator je z tohoto
pohledu pouze nastrojem, ktery kéd pfedem danym zptsobem zpracovava.

Druha cinnost, tedy zajistovani pfistupnosti knihovnich funkci, je o poznani zajimavéjsi.
Muze byt totiz provedena dvéma ruznymi zpusoby, a ktery zpusob se pouzije, je volbou
programatora. Obecné se spojovani raznych soubort nazyva linkovani™. To muze byt
bud’ statické, nebo dynamické. Statické spociva v tom, ze se zdrojové kody linkovanych soubora
(tedy nejcastéji  knihoven), respektive jejich relevantni casti, v prabé¢hu kompilace vlozi
do hlavniho souboru se zdrojovym kédem, ktery vytvofil programator. Vysledny kéd, nad kterym
je nasledné¢ provedena vyse zmifiovana prvni cinnost spocivajici vjeho zjednodusovani
a pfeformulovani, je tedy obsahlejsi a zahrnuje nékteré kody, které sam programator nepsal —
pouze jejich uzitl zapficinil tim, Ze volal odpovidajici knihovni funkce a pouzil statické linkovani.
Dynamické linkovan{ dosahuje kyzeného vysledku jinak. Mazeme si jej pfedstavit jako blanketni
odkaz — kompilator na pifkaz programatora do vysledného strojového kédu vlozi informaci,
7e nékteré knihovn{ funkce se majf hledat ve specifickych souborech™. Ty pfitom viibec nemusf

byt soucasti distribuce vysledného pocita¢ového programu.

38 Tamtéz.
% Soubory typu DLL, Dynamic-link Library.
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Nasledujici diagram ilustruje proces kompilace z pohledu prava:

o Doplnéni kédu
Zdrojovy kdd na vstupu [natitdni knihoven)

Uprava a

zjednodutovani Dynamicke Staticke
kadu linkovani linkovani
L
I { f
Technicky proces . P
Dopad na zdrojovy kéd hez vklazftfetf Kad Sve . Doelnf:m © ked
nezmeni tfeti osoby
osoby
—-— . _.—-""'/
Strojovy kod

Obrizgek 1: Diagram (innosti kompilatorn

Diagram znazorniuje pravné relevantni cinnosti spojené s kompilaci pocitacového

programu. Vzhledem k vyse uvedenému tedy dochazime k nasledujicim zavéram:

1.

Pouhé technické zjednoduseni existujictho koédu neni podstatnym vkladem do dila,
aproto nema vliv na autorskopravni status zkompilovaného programu. Situace
je zcasti podobna pouziti IDE rozebranému vyse. Pouhé technické zazemi poskytnuté
jinym programem nema za nasledek vznik odvozeného dila od ptuvodniho zdrojového
kédu programatora, nebot’” tento zdrojovy kod nijak neméni.

Linkovani souboru a knihoven tfetich osob, které je provadéno dynamickou metodou
také nema za nasledek zménu zdrojového kédu, ktera by byla vyvolana inkorporaci
linkovaného souboru do puvodniho zdrojového kédu. Zde opét neni na miste
dovozovat autorskopravni dopady.

Naopak statické linkovani ma za nasledek realné rozsifeni pavodniho zdrojového
kédu o dalsf ¢asti, které jsou vtazeny do kompilovaného kédu a nasledné zatazeny
do vystupnfho spustitelného souboru. Situace je tedy obdobna jako u pouziti
frameworku — kody vytvofené tfeti osobou jsou pouzity pifi vyvoji ,,naseho*
pocitacového programu takovym zpusobem, Zze jsou zafazeny do vysledného

programu a distribuovany spole¢né s nim, jakozto jeho soucast.

V piipadé pouziti kompilovaného programovaciho jazyka, nebo interpretovaného

programovaciho jazyka zaloZzeného na technologii pfekladu do bytekédu je tedy nutné

se pfi metodé statického linkovani cizich souborti vypofadat s pfipadnymi licenénimi omezenimi

vazicimi se k linkovanym souboram.
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Lawrence Rosen ve svém — byt’ postarsim — ¢lanku, publikovaném na webu Linux Journal®
argumentuje proti této tezi, kdyz tvrdi, ze by se nemél reflektovat rozdil v technickém provedeni
linkovani, pokud neni z okolnosti zfejmé, Ze tviirce programu chapal tento rozdil a mozny dopad
na problematiku odvozenych dél. Dovolim si stimto nazorem nesouhlasit. Jak bylo
demonstrovano vyse, rozdil mezi témito pouzitymi technikami je evidentni a mimofadné dulezity.
V pfipadé statického linkovani dochazi fyzicky ke zhotovovani rozmnozeniny linkovaného
souboru nebo jeho kvalitativné podstatnych casti a tedy novy program, byt svou funkcnost
muze byt zcela odlisny, je odvozenym dilem od linkovaného souboru. Neobstoji ani argument,
ze takovéto pravni rozliSovani je zbyte¢nou zatézi pro pravni systém a Zze pravo nestiha
na technologicky vyvoj reagovat. Samozfejme, ze ze své podstaty rigidni pravni dprava bude
po n¢jakou dobu nedotéena a nebude se ménit s kazdou novou technologii, aby nam poskytla
odpovidajici kazuistickou upravu. V tomto pfipadé nam postaci, ze pravni uprava poskytuje
koncept toho, jak vznikaji odvozena a dila a jaka prava se v takovém piipadé vazi. Vykladem
muzeme pomérné dospét k jednoznac¢nému vysledku.

Dal$im argumentem, ktery muzeme uvést ve prospéch zde vyloZzeného piistupu,
je, ze knihovny pouzité pfi vyvoji pocitacovych programi jako pfedméty linkovani, jsou samy
o sobé bez jakychkoli pochybnosti autorskymi dily. Implementuji nckteré zakladni funkce
programovaciho jazyka, ale ¢ini tak autorsky originalné. Muzeme si dokonce vybrat, ze které
knihovny danou funkci vyuzijeme a muzeme se setkat s riznymi vysledky co do moznosti
a vykonu pouzitého feseni. Neni duvod odpirat tvircim knihoven moznost dale kontrolovat
zivot svych autorskych dél, stejné jako neni tato moznost odpirana tvarcim frameworku.
V pfipadé, Zze by dana knihovna opravdu nesplnovala znaky autorského dila,
pochopitelné by se omezeni dana v jejf licenci neaplikovala na vysledny program v duchu zasady
nemo plus inris.

Navic, i pokud bychom pifipustili, ze softwarova knihovna neni natolik dulezitym
autorskym dilem, aby zasluhovala stejné miry ochrany, jako ostatni pocitacové programy,
a tim bychom limitovali moznost omezit licenci pro jejtho uzivatele-programatora, stale bude
existovat moznost paralelné sjednat mezi autorem omezené chranéné knihovny a programatorem
mimolicen¢n{ smluvni zavazek. V ramci toho by bylo mozné licenéni omezeni suplovat. Zbytecné
by se ovSem zhorsila pozice autora knihovny z hlediska dokazovani a narokt z odpovédnosti
za porusen{ smlouvy.

Poslednim argumentem je pifklad z praxe. Free Software Foundation, spolecnost zajist'ujici

projekt GNU, ktera vydava a udrzuje soubor vefejnych softwarovych licenci rodiny GNU GPL,

4 ROSEN, Lawrence. Derivative  Works [online]. 2003 [citovano  2015-03-16]. Dostupné  z:

http://www.linuxjournal.com/article/6366.
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mimo jiné vydala i licenci GNU LGPL — tedy Lesser GPL; licenci, ktera je o néco permisivnéjsi,
nez standardni GPL. LGPL se puvodné jmenovala Library General Public License, coz znacilo
umysl poskytnout ji vyvojafim knihoven pro jejich licencovani programatorim a koncovym
uzivatelom. LGPL se pro licencovani knihoven pomérné hojné pouziva. Free Software
Foundation se aktualné snazi jeji pouziti omezovat a apeluje na vyvojafe, aby pro knihovny
do budoucna pouzivali standardni GPL z davodu pfilisné permitivity LGPL ve vztahu
k zafazovani knihoven do proprietairntho (uzavieného) software."! Postoj FSF a pouzivani
copyleftovych licenci pro samotné knihovny jen dokazuje, ze nenf mozné odmitnout vliv licence

knihovny na vysledny produkt.
Zavérem

V této praci jsme provedli analyzu nékolika zakladnich prvkd, které jsou bézné vyuzivany
pii vyvoji pocitacovych programu. Jednalo se o programovaci jagyk, Framework, IDE, sablony kddu
a kompilator. Na zaklade srovnani s platnou legislativou a vybranou smluvni dokumentaci jsme
vyhodnotili vliv téchto prvkd na pravni postaveni vysledného pocitacového programu, respektive
na piipadnou existenci limitace jeho tvtrce z hlediska nakladani s takovym programem.

Dospéli jsme k obecnému zavéru, ze k takovéto limitaci dochazi vzdy tam, kdy je v ramci
vyvoje pocitacového programu vyuzito nastroje, ktery podstatnym zpusobem ovliviiuje znéni
zdrojového koédu vysledného pocitacového programu nebo pro néj poskytuje jiné zdrojové
soubory. Zejména se jedna o pfipad stavby pocitacového programu na existujicim zakladé¢
vyuzitim hotového frameworku nad danym programovacim jazykem, dale o pfipady vyuziti
pifipravenych $ablon kédu, a to 1 v ramci designovani aplikace pomoci grafického rozhrani
(tzv. Application designer) a konecné o vyuziti kompilovaného jazyka s vyuzitim statického
linkovani knihoven a jinych soubora do vysledného strojového kédu programu.

V dal$im zkoumani bude nutné provést aplikaci ziskanych zavéra na prakticky piiklad
a dale provést jejich dal$i extenzivni testovani za ucelem ovéfeni jejich zpusobilosti korektné

regulovat rozlicné pravni ptipady.
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